DER SAUREFLUSS

Was man braucht:
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3 Holzbhretter 130 x 19 x 3cm
4 Holzklbtze 12 x 12 x 20 cm

Die 4 Holzklotze werden folgendermal3en aufgebaut:

Zwischen der Insel und dem Festland

Insel befindet sich der gefihrliche

Saurefluss

mit der

Chemiefabrik

]

«170cm > <110 cm—

Hier stehen
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die Spieler
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AUfgabe ist es, den Hier ist das rettende F@Stland

Saurefluss zu tUberqueren,
ohne hineinzufallen.

Rahmen gesch ichte. Aufeiner Insel befindet sich eine Chemiefabrik.
Jahrelang wurde illegal giftige Saure in Fluss abgeleitet. Mittlerweile ist der Fluss so
verseucht, dass kein Leben mehr darin moglich ist. Die Mitarbeiter der
Chemiefarbig versuchen sich ber den Fluss aufs Festland zu retten. Das Einzige
was sie als Hilfe zu Uberquerung finden sind drei Bretter. Von der ehemaligen
Bricke sind nur noch die 4 Metallpfeiler (Holzklotze) vorhanden. Die
Fabrikarbeiterinnen versuchen gemeinsam von diesem gefahrlichen Ort zu fllchten.
Sobald ein Teilnehmer (oder auch ein Brett) mit dem Saurefluss in Berihrung
kommt missen alle wieder zuriick auf die Insel und es beginnt von vorne.

Zeitlimit: Wahrend des Spiels (oder auch schon zu Beginn) kann zur Hebung der Spannung ein
Zeitlimit eingeflihrt werden. z. B. Die Manager der Chemiefabrik haben sich mit dem
Hubschrauber schon aus dem Staub gemacht. Sie wissen, dass die Fabrik in z. B. 30 Minuten
explodieren wird. Ihr habt also noch genau 30 Minuten Zeit um euch gemeinsam zu retten.
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